Arbetshlaa

Lag- och mellanstadium



Till lararen infor
besok pa Liseberg

Liseberg kan vara sett stort klassrum, dar man upplever fysikens lagar i
hela kroppen. Fére beséket kan man be eleverna skriva ner fragor.

"Tank dig att du dr pd Liseberg. Du hér ljudet av attraktionerna och
kdnner lukten av popcorn och spunnet socker. Vdlj en attraktion. Skriv
ett brev till attraktionen med frdgor om vad du vill veta om attraktio-

”

nen.

Med denna introduktion kan besdket bli en mdjlighet till IGrande som
utgdr fran elevernas egna fragor. Ofta kan de handla om:
Hur hogt?

Hur fort?

Hur gammal?

Hur manga g?

Hur ménga varv?

Hur lang tid dker manii [...]?
Hur langt?

Hur fungerar [...]?

Hur kommer man att dka om [...] gdr sénder?

En del av fragorna kan besvaras fére beséket med Lisepedia.se, tivoli.
fysik.org eller Google till hjalp. Andra fragor kan undersékas pé plats,
med mdttband, stoppur och anteckningsbok - eller med telefonen fér
att fotografera, filma och mata. Grupper om 4-6 elever kan f& ansvar
for att studera ett par attraktioner lite ndrmare och presentera resul-
tatet for klassen efterdt. Du kan ocksd vdlja ett par attraktioner for
hela klassen att underséka gemensamt. | detta hafte hittar du arbets-
blad fér flera attraktioner, med lite olika svérighetsgrad.

Ldas mer pd Nationellt resurscentrum for fysik (http://tivoli.fysik.org/)
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BlomsterRarusellen

Tag med ett “gosedjurslod” (ett litet mjukt féoremal i ett snére) och satt
det i gungning. Hall sedan handen stilla medan djuret gungar vidare.
Beskriv vad som hdnder! Varfér tror du att det rér sig pd det sattet?

Svar:

Observera turen. Férsok att félja en persons rérelse. Vilken av figurerna
stdmmer bdst med banan?

Hur kdnns det i de olika lagena?

Svar:




Hoppalang
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Hur kdnns det i kroppen ndr man &r hégst upp i studsarna?

Svar:

Hur kdnns det ndr man d&r langst ned och vander uppat igen?

Svar:

Kan du lista ut vad det &r som far den att studsa?

Svar:




Hissningen

FORE BESOKET

Fore besdket kan du titta pd en film av rérelsen och fundera pd hur det
kdnns i olika lagen.

Var tror du att man kdnner sig tyngst?

Svar:

Var tror du att man kénner sig lattast?

Svar:

| bildserien nedan visas bilder frdn en film, tagna med 0.4 sekunders
intervall.
Markera var du tror man kdnner sig tyngre an vanligt (T), Iattare én

vanligt (L) och normaltung (N).

UNDER OCH EFTER AKTUREN

Om du har en liten, kort plastslinky kan du anvdnda den fér att méta
g-kraft. Satt forst ett gummiband i slinkyn. Frdga sndllt om du far ta
med den i attraktionen. Observera att slinkyn far vara max 8 cm ndr
den hdnger frdn din hand nér du star pa marken.

Tra slinkyns gummiband 6ver langfingret och kliv upp. Hall handen
strdckt sd stilla du kan och se vad som h&ander

Hur lang &r slinkyn pé vdg upp i bérjan?

Svar:




Hur lang ar slinkyn nar du vénder hégst upp?

Svar:

Hur lang ar slinkyn nar du vénder langst ned?

Svar:

Hur lang &r slinkyn nér du &r pd vdg ned? P4 véag upp?

Svar:

| vilket/vilka ladgen var slinkyn som lédngst?

Svar:

| vilket lage var slinkyn som kortast?

Svar:




KaffekRoppen

Plattan roterar medsols 8 varv/minut. Samtidigt roterar brickorna
motsols 20 varv/minut (relativt plattan). Dessutom kan varje kopp
snurras individuellt av personerna som sitter i den.

Forsok att félja hur en kopp rér sig.
Vilken av bilderna beskriver bast hur man dker i Kaffekoppen?

Tag med ett gosedjurslod och eventuellt en mjuk gradskiva under
turen.

| vilka ldgen &ker man snabbast? Ar det ndr man &r léngst ifran kannan
eller ndrmast?

Svar:

| vilka lagen dker man ldngsammast?

Svar:

| vilka ldgen hdnger gosedjurslodet ut som mest?

Svar:

| vilka ladgen hdnger gosedjurslodet ut som minst?

Svar:

Vilken ar den stérsta/minsta vinkeln under turen?

Svar:

| vilka lagen trycker koppen mest pa din rygg?

Svar:




Tuta & Kor

Teckningarna i figuren nedan visar radiobilar precis fére tre olika kolli-
sioner: Frontalkrock, pakérning bakifrdn och pdkérning frén sidan.

Cirkeln i varje bil representerar férarens lage.

Rita en pil fran varje cirkel fér att visa i vilken riktning féraren kastas
i kollisionen.

Férklara med ord vad som hdnder.

Svar:

Kaninhjulet
(eller annat lyckohjul)

Valj fem heltal mellan 1 och 20.

Observera spelet under 10 spel. Hur stor sannolikhet tror du det &r att
ndgot av dina nummer skall vinna ndgon av dessa gdnger?

Skriv ned de nummer som vinner.

Svar:

Hur mdanga gdnger “vann” du?

Svar:




Studsmattan i Kaninlandet

| Bushdllplatsen i Kaninlandet finns en liten studsmatta. Bra plats att
kdnna vaxlingen mellan latt och tung.

Ndar under hoppet kdnner man sig lattast?

Svar:

Nd&r kdnner man sig som tyngst?

Svar:

Nar man dr i luften &r det bara tyngdkraften som verkar. D& Gr man
“tyngdlés”. Hur kdnns det?

Svar:

Om du har med en liten slinky - férsok att se hur den ser ut ndr du ar
i luften?

Svar:

Nar ar slinkyn som ldngst?

Svar:

Hur kdnns det i kroppen ndr slinkyn ar ldng?

Svar:




